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Q u e s t o  C e r t i f i c a t o
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Il Mondo del design e la sua storia, Il disegno geometrico ed i principali software di riferimento
per il product design, Concept Design, Basic Design, Analisi del mercato, Progettazione creativa,
Dal concept alla realizzazione, Materiali e tecniche di produzione, Principi di ergonomia e
standardizzazione dei prodotti, Guida all'utilizzo di Adobe Photoshop nell'ambito del Product
Design, Guida all'utilizzo di Adobe Illustrator nell'ambito del Product Design, Guida all'utilizzo di
Adobe InDesign nell'ambito del Product Design.


